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Nadvod kX obsluze

DIGITAL RHYTHM MACHINE “E@ﬁ@mﬂ :

VéZeny zékazniku!

Zatizenim, simulujicim zvuk bicich ndstrojd VERMONA-"DRM",
Jste ziskal elektronické rytmické zafizeni, nabizejici fozséhlé
hudebni uZitné vlastnosti, Pfedtdte si dikladnd tento navod k ob-
sluze, ktery Véam umoZni vyuZivani nabizenjch uZitnych vlastnosti,

POZOR'!

Pro zachovani obsahu pam&ti p#i vlastnim programovani je
nutné vlioZit do uloZeni baterii (na dné pfistroje), tfi kusy mo~
noé¢lanki R 6, zabezpedenych protl vytedeni,

PouZiji~1i se nabijitelné NC akumulétory, musi odborné dilna
provést zménu na zésuvné desce sitového zdroje.

Nedoporudujeme potom pouZiti monodlénkd R 6. ZaPfizeni by se
muselo op&t uvést do puvodniho stavu.

Obsazeni pfipoji (obre 2 a 3)

MONO a STEREO vystup pro nf signdly

Pri zasunuti stereofonniho kanélu se 0dddli oba kanaly.,
HEADPHONE, pripoj sluchatek 100 ohmi - 400 ohmi pomoci stereofon-
ni zépadkové zastriky.

TRIGGER OUT, Sestndctina 5 V impulsu L (urovenr TTL) A/ 25 ms 3i¥-
ka impulsu

START/STOP, FILL~IN, SOLO, CHANGE - ovladaci prvky "Foot Touch"
(no%ni tladitka) pro externi obsluhu jsou k dostdni v odbornych
prodejnéach,

INTERFACE (styk) (MIDI IN a MIDI OUT)

t¥icetipolovy plochy konektor (obre. 3 a &)



Uvedeni dq provozni pfipravenosti

VERMONA "DRM" se pfipoji nf kabelem k zesilovaci popf, repro-
duké&ni technice!
- k jednomu zesilova&i (vystup MONO, obr.2), kde je pouze jeden
nf kabel zapotifebi nebo
- ke dvéma zesilovali popr. ke stereofonnimu zesilovadi
(vystupy MONO/R-STEREO-L, obr.2) nebo
- ke gméSovacimu pultu, podle volby mono nebo stereo

Nyni se pfipoji napéjeni proudem 220 V/ 5C Haz,

Po zapnuti zaiizeni (POWER, obr.2) signalizuji éislicovy di-
sple] (obr.?7), PRESET 1  (BEAT, obr.6) a obd dervené a zelené
blikajici luminiscenéni diody provozni pfipravenost, Cislicovy
displej zobrazuje pifitom vidy tfimistné Eislo,

Konstrukce zaifizeni VERMONA "DRM"

Silny stereofonni sound za®bizeni "DRM" je vytvoren 12 bicimi
néstroji. Tyto bici néstroje jsou pPifazény pevnému panoramatu:

bici n&stroyj zkratka  vyznam panorama
BASS DRUM BD velky buben uprostred
LOW TOM LT hluboky tom-tom vlevo
MIDDLE TOM MT stPfedni tom~tom uprostred
HIGH TOM HT vysoky tom-tom vpravo
COW BELL CB kravsky zvonec VPravo
CLAVES CB difeva vievo
CYMBAL CL ¢inel vlevo
OPEN HIGH HAT OH oteviené noZni &inely vpravo
CLOSED HIGH HAT CH zaviené nozni &inely  vpravo
CLAP cp tleskani uprostred
SNARE DRUM 1 SD 1 maly bubinek se uprostred
strunami (jasny)
SNARE DRUM 2 SD 2 maly bubinek se uprostrfed

strunami (temny)
Hlasitost

Bici nastroje a ACCENT (duraz) mohou byt v intenzit¥ jednotli-
v& regulovany. Pritom je nutné dbat nato, Ze ka¥dému nastroji OH
a CH, SD 1 a SD 2 je prirazen reguldtor (obr,5),

Nastaveni celkové hlasitosti se provadi pomoci VOLUME (obr.7).
Regulédtor hlasitosti pro sluchdtka je vpravo vedle nastrojovych
regulétoru,

Bislicovy displej (obr.7)

Uislicov§ displej m& nésledujici funkce:

- Indikace provozni pfipravenosti, po zapnuti sviti t¥imistné
¢islo, informujici o redlné hodnotd metronomu (40...248 &tvr-
tek/minutu).

- Indikace rytmicky specifického tempa "Presetu" a vlastni pro-
gramovani (AUTO TEMPO, obr,9), reguldtor TEMPO (obr,?) je pii-
tom bez uéinku.

- Indikace prifazeného &isla nédstroje (obr,10/11) p#i programo-
véni (vZdy dvoumistné &islo).

~ Indikace volnych pamdfovjch kapacit p#i programovéni pisni
a smési.

~ Informuje o stavu nabiti monodlénkl. Zobrazi-1i se na displeji
znaménko "minus", musi byt baterie vyméndny za nové. Pritom se
zalfizeni "DRM" p¥ipoji na proudovou si% a zapne, aby ztstal
zachovén Obsah paméti,

- Informuje také o stavu nabiti NC akumulétoru,

Svitici bod pfed ti¥imistnym Eislem ukazuje nabijeni NC akumu-
latoru.

Metronom

Metronom (METRONOM, obr.9) miZe byt poufivén ke cvideni. Za-
fizeni "DRM" je zastaveno, luminiscen¥ni dioda tladitka START/
STOP (obr.9) nesviti, Po stladeni tla¥itka METRONOM udévaji dfe-
va &tvrtové noty podle zvoleného tempa. Stladenim tladitka
START/STOP se automaticky vypne metronom,

Metronom je také pomocnikem pfi programovéani v REAL TIME
(redlny cas).

PRESET

K okamZitému pouZiti rytmického zafizeni je k dispozici 16
pevnych rytmi (PRESET, obr.6), T&chto 16 preseti mife byt libo~
volnd obmdhovano v zdpisnikové pem&ti (nebo operadni paméti)
a zaznemendno v jedné volné programovatelné pamdti,

"Origindl" presetd (tladitka 1 ... 16) ziistane zachovén =
také pri pfipadné chybné obsluze,



Bestnacti presetim je piifazeno 10 SOLO a 15 FILL-IN. Nésle-
dujici tabulka informuje o existujicich presetéch a jejich SOLO
a FILL-IN,

Piitazeni SOLO DPro e« FILL-IN je v BAR 1 a BAR 2 ...
1 BEAT, ROCK 1/2 rozdilné
2 DISCO, MARCH~ROCK 3/4 rozdilné
3> MARCH 5/6  rozdilné
4 FOX 7/8 rozdilné
5 SAMBA, BOSSA NOVA, 9 stejné

BEGUINE, RUMBA
6 TANGO 10 stejné
7 SHUFFLE, SWING 11 stejné
8 SLOW ROCK 12 stejné
9 SLOW WALTZ 13/14 rozdilné
10 WALTZ 15 stejné

Pouziti PRESETG

Zatizeni "DRM" je zapouto, sviti luminiscenéni dioda PRESET 1
(BEAT), M&~1i byt bran jiny rytmus, zapne se pfislusné tladitko
(1 «ee 16, Obr.6) kratkym ¥fulmutim. Luminiscendni dioda predem
zvoleného rytmu pfitom zhasne.

Stladi-1i se omylem dv& tladitka, rozsviti se presto pouze
jedna dioda. Sm&Sovani dvou rytmi neni moZné.

Nastaveni pofadovaného tempa je pifisludnym regulatorem (obr.
7). Displej informuje pritom o redlné hodnot& metronomu 40 ...
248 &tvrtek na minutu.

Optické kontrola tempa je ob&ma Cervend a zelend blikajicimi
luminiscendnimi diodemi (obr.?) na celé a &tvrbové noty.

Viechny presety (tladitka 1 ... 16) vlastni rytmicky speci-
fické tempo. Stladenim tladitka AUTO TSMPO (obr.9) se toto zo-
brazi na displeji. Reguldtor TEMPO je pritom bez Glinku.

POZORI

Automatické tempo (AUTO TEMPO) pro rytmy WALTZ a SLOW WALTZ (120
beats/minutu) neodpovidaji skute&né hodnotd metronomu. Tato hod-
nota se vztahuje na hudebné logickou zménu mezi 4/4 a 3/4 tak-
tem (nap®, pochodovy valéik).

Reguldtory intenzity bicich nastroji (obr.5) se nejdfive
uplné oteviou. SniZeni hlasitosti Jednotlivych ndstrojl se pro=-
v4di po spusténi zafizeni "DRM",

Reguldtor VOLUME (obr.?7) urduje celkovou hlasitost "DRM",

Spusténi "DRM" v rdznych variantéch (obr,9)

START/STOP okamZité spustdni v pfedvoleném rytmu na
BAR 1 (obr,ll)

SOLO - START/STOP zvoleny rytmus zadind pPifazenym sélem po
délku dvou takhtl, potom nisleduje automa-
tickéd zména na vlastni rytmus, na BAR 1

FILL-IN - START/STOP zvoleny rytmus zadind jednim taktem brea-
kem, potom ndsleduje automatick4 zmé&na na vlast-
ni rytmus, na BAR 2

COUNT START Jjeden takt udavaji’dfeva &tvrtkové noty, po
tomto taktu ndsleduje automaticki zmdna do
jedné z vySe uvedenych variant startu na
BAR 1

Efekty (obr,9)

Zvolte si, prosim, jeden rytmus a spustte "DRM", Vyzkoulejte

nyni rizné efekty. K tomu pouZijte tato tladitkas"

SOLO nésleduje specidlni rytmické mezihra pies dva takty,
dbejte piitom prifazeni sola na strand 3.
Stladi-1i se tladitko SOLO na “"prvni' dobu taktu
v BAR 1, hraje "DRM" dva plné takty solo
SOLO mi¥e byt stladéno také v taktu BAR 1 nebo BAR 2,
ale ukonéi se vidy posledni dobou taktu BAR 2 a zmé~-
ni se Uhozem ¢inelu na predvoleny rytmus
dioda LED tladitka SOLO zhasne po skondeném sdlu,
Zg&atek SOLO je moZny rudnim nebo externim ovladé-

nim (obr.2)
FILL-IN specidlni ‘rytmické mezihra po dobu jednoho taktu.
(Vyplnl) Stladi-li se tladitko FILL-IN na "prvni" dobu tak-

tu od BAR 1 nebo BAR 2, hraje "DRE" jedén cely
prechodovy takt.

FILL~IN miZe byt stlaceno také v taktu BAR 1 nebo
BAR 2, ale ukonéi se vZdy posledni dobou hraného
taktu a zwméni se thozem &inelu na zvoleny rytmus.



SEC RHYTHM

CHANGE
(zména)

COUNT START

BASS ONLY
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Dioda LED tlalitkae FILL-IN zhasne na konci hraného
taktu BAR 1 nebo BAR 2.

Poufiti FILL-IN je mo¥né rudnim nebo externim ovlé-
déanim (obr.2).

nésledﬁje diojity thoz na hranou dobu taktu.
Dvojity Ghoz je na ndstroje TOM nebo SNARE DRUM
Tladitko FLAM je stladeno, dioda LED sviti, dvojity
tthoz je na TOM~TOM

Dodatednym stladenim dole leZiciho tlaéitka TOM/
SNARE se vybavi dvojity dhoz na SNARE IRUM (maly
bubinek)

daldi rytmus (tladitka l.ee26, Obre6 a 10) se zvo-
14, dioda LED bliké

timto tladitkem se piepne do druhého ("Zekaciho")

rytma,. )

Opakovanym stlaenim tladitka CHANGE se vréati opét
plivodnd hrany rytmus.

Prepnuti je mo¥né ru¥nim nebo externim ovlédénim

(Obr.a) .

&feva dévaji jeden takt predem, potom nasleduje
autdmaticky start na BAR 1 ve zvoleném rytmu.
Stladi-1i se toto tladitko pri hie, uskuteéni se
skok na "prvni" dobu taktu BAR 1.

stlaéené'tlaéitko (sviti dioda LED), vlastni ryt-
mus se prerusi, BASS DRUM (velky buben) hraje sam
&tvrtové noty.

Opakovanym stla&enim tohoto tladitka (zhasne dioda
LED) se vypne BASS DRUM a pokraduje hrani zvolené-
ho rytmu,

Ma~1i po BASS ONLY nasledovat SOLO nebo FILL-IN,
mife se b&hem "Bass-solo" stlaiit zvoleny efekt,
SOLO nebo FILL~IN prekryvaji BASS ONLY.

Dbejte p¥itom na zpusob rezimu SOLO a FILL-IN na
strané 5.

Osobni programovani rytmi

Pro uklédéni osobnd programovanych rytmd do pamdti je k disg~
pozici 10 programovych pamdti (PROGRAM l...10, obr,10). Progra-
movéni Je moZné provadét v reflmu STEP BY STEP (krokovanim) ne-
bo REAL TIME (v reilném d&ase),

Dbejte nato, aby baterie popf, NC akumul&tory byly pfed za-
Satkem programovéni vloZeny do zaPizeni (viz str. 2).

Programovani jednoho rytmu, STEP BY STEP

Tladitka leee32 (obr.l) maji pro programovéani vicenasobnou
funkci, Proto je bezpodminednd nutné dodriovat urdité poradi
pfi pouZivéani tladitek,

VSechna tladitka jsou pfifazena luminiscendnim diodém (LED),
které signalizuji provozni refimy a jednotlivé programovaci kro-
ky. V tomto n&vodu k obsluze pouZivané znadky "L" nebo "@" in-
formuji o sviticich nebo nesviticich diodach LED,

Po prvnim pouZiti baterii nebo NC akumulétord je nutné vyma-
zat zépisnikovou (operaini) pam&f. Nasledujici tladitka musi byt
k tomuto stladena (obr.8):

PROGRAM (L) zdpisnikové pamét je zapnuta
TRANSFER IN (L) "presun" do zdpisnikové pamdti je p¥ipraven,
Co m& byt "presunuto’ee.?

CLEAR (@) (TRANSFER IN 9 ), vymazévat, rytmus mife byt
sestaven,
PROGRAM (#) zépisnikova pam&t je vypnuta

Nastavil jste zapisnikovou pamét do vjchozi polohy a miZete
nyni zaéit programovat V43 rytmus.
Stladi se nésledujici tladitkas:

PROGRAM (L) (vSechny ostatni diody LED @) zapisnikové pa=
(obr,.8) w¥t byla zapnuta, displej (obr.?) ukazuje "00"
BAR (L) tladitky 1 nebo 2 (12/16 nebo 16/16, obr.6) se
(obr.8) stanovi Casovy prubéh rytmu nap¥.: Pro FOX

(4/4 takt) je zapotiebi Sestndct Zestnéctin
(16/16) na takt, tedy vSech 32/16 (2 takty,
BAR 1 a BAR 2), tladitka l...32, Zde musi byt
stlaceno tlalitko 2 (16/16, obr.6).

Pro SWING nebo SHUFFLE (také 4/4 takt, avSak
zdkladem jsou trioly) se pouZivé " jen" 12/16,



INSTRUMENT (L)

Tladitko 30 (P)

INSTRUMENT (L)
Tladitko 31 (@)

INSTRUMENT (L)
Tlaéitko l?c . «28

stladi se¢ tladitko 1 (12/16).

U struktury taktu SWING nebo SLOW WALTZ se pou-
Zivd 24 Sestnéctin. Zbyva tedy 8 Sestnactin,
které nemaji pro tento rytmus pouZiti. Proto
musi byt t8chto osm Sestnictin "odstranéno".
Zarizeni "IRM" hraje téchto 24 Sestnictin (2
takty, BAR 1 & BAR 2)a skoi okam¥ité na tak-
tovou dobu BAR 1 zpét, nastavi-~li se na tla-
éitko 25 (prvni jiZ nepouZitéd Sestnictina)
konec. Stladite tladitko 25 (L), konec je na=
staven, Po opdtném stladeni hraje "URM" opét
vSech 32 Sestnéactin.

Konec jednoho rytmu miZe byt nastaven tlalit-

KY lesad2,

(BAR @, tladitka le..e32 @) tlacitky 17...32
hi¥e byt zvolen poZadovany ndstroj, duraz atd,
nejative musite zadavat celé a Etvrtové noty...

( INSTRUMENT @) &islo tladitka se zobrazi na
displeji

celé noty se zadavaji (nap¥,rytmus v 4/4 taktu)
kratkym fuknutim na tladitko 1 a 17

(tyto impulsy Jjsou nutné pro funkci diod LED
BAR 1 a BAR 2, obr,ll a dervené diody, obr.?)

zadavaji se &tvrtové noty ...

( INSTRUMENT @) &tvriové noty se zadavaji krét-
kjm fuknutim na tiaditka 1,5,9,13,17,21,25 a 29
(v tomto pfikladu jsou to oranZova tladitka)
(tyto impulsy jsou mimoto nutné pro COUNT START,
METRONOM, BASS ONLY a ostatni Pidici funkce)
Nyni mohou byt zaddvéany bici ndstroje ...
(dbejte také na uvedené piiklady rytmu v pri-
loze)

maZe byt zvolen nNastroj e..

(®) (INSTRUMENT @), ¢islo néstroje Jje ukazéno
na displeji

nastroj miZe byt nyni rozioZen na jednotlivé
doby taktu (tladitka l,..32), Diody L&D se pii-

tom rozsviti. Maji-li byt opét vymazény rizné
uhozy nastrojii, musi byt opétnym stladenim pri-
sludného tladitka vymazan nastroj pro tuto tak-
tovou dobu.

INSTRUMENT (L) zvoli se jinj n&stroj ...

Tladitko 17...28 (@) (INSTRUMENT @), &islo nastroje je ukézéno
na displeji

Jdsou-li pro tento rytmus pFfisludné néstroje programovany, na-
stavi se ACCENT (obr.ll) a spoustsci stopa (obr.11, pro ©izeni
externich ndstroji)., Toto se uskutedni stejnym zpisobem jako
zadani néstrojl.

Ydposlechova kontrola programovaci préce mi¥e byt provadsna
pfes reprodukdni techniku nebo sluchatka. V obou pfipadech musi
byt "DRM" spuSténo. Rychlost se nastavi regulétorem TEMPO (obr,
7) a jaké automatické tempo (AUTO TEMPO) se ulo%i do pamétl
(tladitka 17...26, obr,.l10),

Rytmus je s konednou platnosti sestaven, tempo bylo stanove-
no = chybi u# jen SOLO.

Pritazeni SOLA

Osobné programovanému rytmu se p¥ifadi séla pevnych rytmi.
Predtim se zastavi "DRM", K tomuto se stladl tato tladitkas:
TRANSFER IN (L) “"presun" do zépisnikové pamdti je pfipraven,

Co m& byt "presunuto?
S610 4ee

S0LO (L) z kterého "PRESETu" ma byt toto sdlo?
(dbejte také na prifazeni sdla na str.4)

PRESET 1...16(%) (TRANSFER IN @, SOLO @) sdlo bylo piifazeno
osobné programovanému rytmu a zaznameni se
do programové paméti (obrel0) ...

Zaznamendni rytmu do programové paméti

Ovladaji se nasledujici tladitka:

TRANSFER OUT (L) "pfesun" ze zapisnikové pamdti Je pripravens..

PROGRAM 1...10(@) (TRANSFER OUT @) rytmus Je zaznamenén, ryt-

(obr.10) micky specifické tempo mi¥e byt vyvolano tla-
¢itkem AUTO TEMPO (obr.9)
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Vyuwazéni zapisnikové paméti (obr.8)

K tomuto se stladi ndsledujici tlalitka:
TRANSFER IN (L) "pfesun" do zapisnikové paméti je pripraven,
Co mA byt "pfesunuto"...?

CLLAR (@) (TRANSFER IN @) zapisnikové pamd%t je vymaza-
ha, miZe byt programovin jiny rytmus ...
PROTRAM (@) zéapisnikova pam&% je vypnuta

Programovéani rytmu, REAL TIME

K programovini rytmu v REAL TIME (v realném &asu) doporulu-
jeme provést "piipravy" obdobné jako v programovaci varianté
STEP BY STEP (krokovani). Touto variantou se stanovi programo-
vaci kroky v3etnd celych a vrbtovych not, Easovy pribsh (tla-
gitko BAR) a pokud nutné také konec od BAR 2,

Dosavadni programovéni: PROGRAM (L), zapisnikova pamd% byla
zapnuta
BAR (L), &asovy pribéh a konec od BAR 2
byl stanoven
INSTRUMENT (L), celé a &vtriové noty by=-

1y zadé.ny ace

REAL TIME (L) svételny bod bdZi podle predem zvoleného tem-
pa od tladitka 1 az po tladitko 32, popi. od
tladitka 1 aZ po stanoveny konec ...

METRONOME (L) toto tladitko musi byt bezpodminelné stlaleno.
Metronom miZe byt pouZit jako akustickéd po-
micka pii programovani. Zazni &vtrfové noty
Ghozem dfev ..

Nyni mohou byt zadavany jednotlivé bici nastroje.

U varianty REAL TILE se toto provadi b e z tlacitka INSTRU-
MENT (obr.8). VSech 12 bicich nastroju (vietné ACCLNT) sc zadle-
ni kratkym fuknutim na pPislusné tladitko (17...29 a 32) na pré-
vé prochazejici dobu taktu.

Lbejte pritom nato, Ze miZe byt stladeno vidy jen jedno tla-
gitko. Cislo tladitka (17...29 a 32) se ve stejném okamZiku zo-
brazi na displeji.
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Chcete~li se opticky informovat o struktufe rytmu jednoho né-
stroje, stladte je8td jednou tladitko REAL TIME (#), potom tla-
¢itko INSTRUMENT (L) a zvolte poZadovany néstroj (viz str,.7,
programovani rytmu, STEP BY STEP). Opétnym stladenim REAL TIME
(L) je moZné pokradovat v programovaci praci,

Pokud ud&léte jednou chybu v programu, napi, date~li ndktery
nastroj na nespravnou dobu taktu, musite dodatedné stladit tla-
éitko CLEAR (L), obre8 a tladitko omylem programovaného ndstro-
je - tento ndstroj je cely vymazén. JeSté jednou stladit CLEAR
(#) a zaddni jednoho ndstroje miZete znovu provést.

Stanovite-li pro tento rytmus uvaZované nastroje, duraz,
tempo a spoultdci stopu, musite stladit tladitko REAL TIME (@).
Jako u varianty STEP BY STEP nadsleduje nyni piifazeni sdla
(viz str.9) a zaznamendni do programové pamdti (viz str.9). Vy-
mazéni zapisnikové paméti miZe byt taktéZ provedeno (viz str.lO).

Zaddni existujiciho rytmu (l...26) do zépisnikové paméii

Jak jiZ dvodem bylo uvedeno muZe byt 16 zvukd libovolné mé-
néno. Zaznamendte jeaen z rytmi do zépisnikové paméti a zménite
tento v zépisnikové paméti ve své struktule, aniZ by jste ohro-
zili "origindl". Zapnete zépisnikovou pam&® ...

PROGRAM (L) zépisnikova pamét je zapnuta ..
TRANSFER IN (L) "presun" do zdpisnikové paméti je pripraven ...
PRESET l...16 (@) (TRANSFER IN @) preset byl zaznamenéan

Rytmus miZe byt nyni v obou variantach STEP BY STEP nebo REAL
TIME zménén a zaznamenAn do jedné z programovych pamdti (PRO-
GRAM 1...16).

Programovéani pisné (rytmickd sekvence), obr.8

Fo prvnim pouZiti baterii musi byt vymazény (nastaveny) pa-—
néti pisni (tladitka loe.l6). iWasledujici tiraditka musi byt
stladena ...

CHAIN ON (L) (vS8echny ostatni diody LED #), "Tetéz" je
zZapnuty

PROGRAM (L) programovani miZe zacCit ...

HULIBZR {L) ktera pisen ma byt vymazéna nebo: kde (tla-

¢itka l...16) mé byt pisen zaznamenana ee.?
CLIAR (L) vymazani je plipravenc ...



T1aditko 17  (#) (NUMBER @, CLEAR @), toto tladitko vymazava
{nuluje) vSech L6 pamdti pisni
Stladte jedté jeanou tladitka FROGRAM (@) a CHAIN ON (&),
aby se vytvorila vjchozi poloha.

Programovani pisnd

K ppogramovani stlalte tato tladitkas

CHAIN ON (L) "Petdz" je zapnut oo
PROGRAM (L) programovani mufe zalit ...
NUMBER (L) do které pam$ti mé& byt pisen zaznamenéna (tla-

éitka l-ocle) ..o?
Tladitko l...16(L)(NUMBER @, proto’e je pamdt préazdnd)

Seifazeni ruznjych rytma mife zalit. Dbejte na disple], ktery
Vém “Fika", jakou méte je3t8 volnou kapacitu paméti, umoZnujici
maximilnd 124 programovacich krokd ...

RHYTHM (L) zvoli sc pofadovany rytmus ...
(obrell)
T1a8itko leeo26(P) (RH{THM @), rytmus byl zvolen ...
BARS (1) po kolik taktl m4 byt tento rytmus hrdn ...?
(obr.l1l1)
P1aditko l..¢26(@) Bislo tladitka odpovida po&tu hrangch taktd
(BARS @) eee
POZOR! Zadédno miZe byt ai 26 £aktl eee
RHYTHM (L) zvoli se stejny nebo jiny rytmus (tladitko

10..26) LR N ]
P1a81tko 1...26(@) (RHYTHM @), rytmus byl zvolen ...

BARS (L) kolik taktl eee?

Pladitko 1...26(@) (BARS @), zadé se podet taktl (maxe26) eee
RHYTHM (L) zvolit rytmus e.e

T1aditko l...26(@) (RHYVHM #), rytmus byl zvolen ...

BARS (L) kolik taktl e.e

Pladitko Le..26(%) (BARS @), zada se podet takti ... atd.

END (P) (NUMBER L), piceh je ukonéena a miZe byt ple-
(obr.1l) hrana (viz str.l4)

Pouriti SOLO, FILL-IN a BASS ONLY

VySe uvedené efekty (obr.9) mohou byt pouZity pfi pfehrdni
pisnd.
Bxistuje ale také moZmost, tyto efekty v pisni programovat,

Dodrien musi byt pPfitom zpisob prace efcktl na str.5.

Stladi se nasledujici tladitka:

RHYTHM (L) nyni zvoleny rytmus mé zalit sélem, tedy mu-
si byt stlafeno tladitko SOLO +..

SOLO (L) (informace jc zadéna) e..

T1a&itko l.e.i6{@) (RHYTHM @, SOLO @) byl zvolen rytmus ...

BARS (L) kolik taktl ...

T1aditko les.16{@) polet taktl byl zadén ... atd.

END {#) (NUMBER L), pisen byla ukondena a miZe Dbyt

(obr.11) pfehréna (viz str. 14).

"Opakovéni" obsahu paméti

Bereme-li v uvahu, Ze jé naprogramovdna verze s refrénen,
Maji ale nisledavat jeSté dvé nebo vice slok se steanou struk-
turou rytmi. V tomto pripadé nemusi byt opakovéany jednotlivé
kroky programovani, toto "prebira" JUMP (skok) (obrsll).

Dosud jste zadavali ruzné rytmy a efekty. Nyni nastavite
“opakovaci znaménko" a stladite tladitko ...

JUMP (L) “"opakovaci znaménko" je nastaveno ...

T1aditko lee.16{@) (JUMP @) (tladitko odpovidajici pisné)
Tento krok miZe byt libovolné opakovén, pri-
gem# oviem musi byt vzata také v uvahu volna
kapacita paméti (displej).
Je-1i zaddn podet "opakovani', nastavi se
konec o

END (@) Tato pisnova pamdt je "uzaviena", rytmické
sekvenci nemiZe byt jiZ nic piipojeno.

Programovani medley

Do raznjch pamdti pisni zaznamenané pisné se sestavi do med-
ley (smési) stladenim nasledujicich tladitek ...

CHAIN ON (L) "Petdz" je zapnut e..
PROGRAM (L) miZe nasledovat programovani ...
NUMBER (L) do které pamdti md byt smés zaznamendna ...?

T1aéitko l...16{(L) (NUMBER @, protoZe je pamé% prazdnd) pamét
pro smés je stanovena ...
Sestavovani ndkolika pisni miZe zadit. Dbej-
te pifitom na displej, ktery informuje o exis=~



JUMP 167))
T1a&itko le..16{P)
JUMP {L)
Pladitko L...16(9)

RHY TH (L)
Tladitkn l...26(@)
BARS (L)

Tladitko le.. 026(¢)

JUMP (L)

END %)
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tujicich kapacitdch paméti.

nésleduje skok k prvni pisni ...

(JUMP @) prvni piseh je stanovena a..
nasleduje skok k jiné pisni ...

(JUMP @) drubd piseh je stanovena ... atd.
Mezi jednotlivé pisné mohou byt dodatelnd
vkladény rytmy a efekty (SOLO, FILL-IN nebo
BASS ONLY).

Dosud byly zadany dvé pisné& pro smés. K treti
pisni pot¥ebujeme n&kolik taktli prechodu. Pro-
gramovani se provédi obdobné jako u zaddni
pisné. Stladime tedy pro dal8i sestaveni sm&-
si nasledujici tladitka:

rytmus se zvoli tladitkem ...

(RHYTHM @) s4as

kolik taktQ eee?

(BARS @) podet takti je stanoven, nasleduje
tieti pisen ...

nasleduje skok ke tieti pisni ... atd.

Sm&s je hotové4, mife byt zadén konec ...

Tato pamdt je "uzaviena", této sekvenci ne-
miZeme jiZ nic pPipojite.

smési

Zahréni pisnd nebo
CHAIN ON (L)
NUMBER (¢9)

Tladitko l.. 016(1’-')

START/STOP (L)

Upozornéni

"Fet8z" je zapnut ...

kterd piseh nebo sm&s mé byt zahréna ...?
pisen nebo smés byla zvolena ...

(zvoli~li se smé&s, signalizuji diody LED pa~-
ndti pisni, ktera pisen se hraje)

pisen nevo smés zadinaji hrat

Dodatednd miZe byt pouZito efekti SOLO, FILL~IN a BASS ONLY.
Vypne-ii se rytmick& sekvence b&hem hry tladitkem START/STOP
a ma-li piseh nebo smés zadit od zadatku, musi byt jeSté jednou
stladeno prislu3né tladitko l...16. Dioda LED tohoto tlalitka

sviti pritom dale.
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Nestladi-i1i se toto tladitko, hraje rytmickad sekvence na tom-
to mist& d4l,

Zadané efekty jsou signalizovény pfisluSnjmi diodami LED,

Je-1i pisen nepo sm&s na konci, zastavi samo&inn¥ "DRM",
dioda LED START/STOP zhasne, dioda LED pisni sviti dale popi.
skodi na zaldtek smé&si,.

Vypnuti rytmické sekvence

Prevzal jste hudebni doprovod (napf.pro artistické &islo)

a za¥izeni "LRM" jste pro dobu vystoupeni naprogramoval. Ne~
pfedvidané okolhosti vyZaduji podstatné prodlouZeni prévé hra-
né pisné nebo smési, PFi smési jsou jednotlivé pisnd signalizo-
vany rozsvicenymi diodami LED, Napiiklad je hréna posledni pi~
sen, po které "DRM" samodinnd vypne. Vznikla by nevyhnutelné
"dira" v doprovodu. Vypnutim rytmické sekvence miZe byt v do-
provodu bez mezery pokradovano. Stladite jednoduSe ...

CHANGE (#) (CHAIN ON @, NUMBER #) sekvence Je vypmuta,
(obr.9) napogsled hrany rytmus zazniva déle.
POZOR! Dioda LED paméti pisni nebo smési
nezhasne.

Z toho vypljyvé, Ze hrany rytmus ne~
musi souhlasit se signalizovanym.

Vymazéni pisné nebo smési

CHAIN ON (L) "Petdz" je zapnut ..

PROGRAM {L) néco se "programuje" ...

NUMBER {L) ktera piseh mA byt Vymazéna ..e?
CLEAR (L) (vymazéani)”

Tladitko l...16 (L){NUMBER @, CLEAR #)

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

Pfes sbérnici MIDI je moZné vyménovat s jingmi zaiizenimi,
vybavenymi s MIDI, né&sledujici informace:

1, REAL TIME INFORMATION
(Informace o redlném &asu)
Slouzi k synchronizaci ostatnich rytmickjch zaPizeni nebo sek-

vencerd (DRM jako fidici) nebo DRM je synchronizovano externim
zafizenim.




Akceptovany a vydavany jsous START FAH

takt (pFi hie) F8H
takt (p¥i stop) FCH
konec’ taktu FoH

2, CHANNEL INFORMATION
(Informace o kanélu)
Ka¥dému bicimu nastroji je pirifazen jeden tén (na klavesnici
syntetizéru).

Pato informace miZe byt pfijmuta a vysiléna v OMNI nebo
POLY-MODE, P¥i stop je plynule vydéna zmdna/ton MODE VYP,

BD 24H CL 29H 5D 1 2EH
LT 25H cY 24H 8D 2 251
MT 26H CH 2BH

HT 27H OH 2CH ACC 2.0ktéva
CB 28H cPp 2DH 3 .0ktava

Volba mezi informaci REAL TIME a CHANNEL se provadi tladit-
kem POLY. V nestlateném stavu se vymdnuji INFORMACE REAL TIME,

Vysilani informaci MIDI

Informace MIDI se vysilaji stéle podle stavu tladitka POLY,
INFORMACE CHANNEL se vysiléd pouze v ref¥ima POLY-MODE.

Zadéni pofadovaného &isla kandlu je popsano v bodu "piijem
informaci MIDI".

Piijem informaci MIDI

Pro prijem se stladi tla¥itko MIDI ON. Po stladeni tohoto
tladitka se pPerusi chod zabizeni., Po op¥tném stlaeni tladitka
MIDI ON a tla&itka START/STOP prejde zaPizeni "DRM" do normal-
niho reZimu.

P#i synchronizaci jinym zarizenim musi byt vypnuto tlaZitko
POLY a zapnuto tladitko START/STOP, Zafizeni “DRM" bé%i tempem
$idiciho zarizeni vietné startu a stop.

K piijmu informaci CHANNEL se stladi tladitko POLY.

Mé~1i byt pracovéno v OMNI-MOIE, stladi se po tladitku CHAN-
NEL je3td tladitko rytmu 1 (pfisludnd CHANNEL #). Po zadani ka-
nélu zhasne diodsa LED CHANNEL. Pro POLY-MODE se zadA poZadovany
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kanil stejnym zplsobem (tladitka l...16). Vypnutim tlalitka
START/STOP se prijmuté tladitkové informace piifadi a vydaji
piisludnym bicim ndstrojim. Spojeni mezi p¥ipoji MIDI se pro-

vede dvojpdlovym stindnym kebelem s p&tipélovymi diodovymi
zédstrékami.

MIDI IN MIDI OUT

Upozorndni

Zatizeni "DRM" ignoruje nejast&jsi chyby v obsluze. Zcela
neuvédZend obsluha miZe v3ak tak jako pokus o "pielsténi" zafi-
zeni, znamenat “"vystup" z probihajiciho programu. V tomto pii-

padé se "DRM" kratkjm Vypnutim a zapnutim op&t vrati do vjchozi~
ho reZimi.

Vyhrazujeme si pravo na zmény ve smyslu technického pokroku,

VEB KLINGENTHALER HARMONIKAWERKE

podnik kombindtu WEB Kombinat Musikinstrumente llarkneukirchen/
Klingenthal

Némecka demokratickd republika
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Technické udaje:

Bici néastroje: BASS DRUM (velky buben), LOW TOM (hluboky
tom~tom), MIDDLE TOM (stledni tom~tom),
HIGH TOM (vysoky tom-tom), COWBELL (kravsky
zvonec), CLAVES (dfeva), CYMBAL (&inel),

Obr. 4 CLOSED HH (uzaviéné noZni &inely), OPEN HH
[ ]
(oteviené noZni &inely), CLAP (tleskéni)
. .ektorovéa 1i¥ta (obr.4 — pohled na pajeci olka) . i !
30polové konue SNARE 1 (maly bubinek), SNARE 2 (malf bubi-
nek)
c0=-cl, a 1
Rytmus: BEAT, ROCK, DISCO, MAKCH-BEAT, MARCH, FOX,

NF vystupy pro kaZdy jednotlivy rytmicky ndstroj (ne-

SAMBA, RUMBA, BEGUINE, BOSSA NOVA, TANGO
z4visle od reguldtord hlasitosti) , ’ , ’ '

SHUFFLE, SWING, SLOW ROCK, SLOW WALTZ, WALTZ

Efelcty: SOLO, FILL~IN, FLAM, ACCENT
b0-bl,a0=2a8 (CHANGE, COUNT START)
Spoustéci vystupy & vstupy jednotlivyeh néstrojd impul- Programovéni : STEP BY SIEP, REAL TIME
p'LI5 Vv (uroven TIL)~ 25 ms %ifka impulsu, zaporns 10 programovatelnych paméti,
syouétén . 124 programovych krokd pro zadani pisni
8p nebo vystup
Programovacim vstupem nastavitelny na vstup Regulatory: 10 bicich néastroji
ACCENT, HEAD-PHONE, TEMPO, VOLUMEN
a?7-8b5 ey Pripoje: MONO nebo STEREQ
. v ~ 25 ms 3iifka impul- )
Vystupni impulsy 15 V (droven TIL) > HEAD-PHONE (stereofonni sluchdtka)
su, kladn$ spoudtdny . TRIGGER OUT
externi ovladdni START/STOP, FILL IN, SOLO,
IN ( a#) 5 ystup nebo vstup CHANGE
Programovaci vstup pro spoutéci vystup MIDI-IN/OUT

IN peni zapojeno - spouStdci vystupy

Sci vstupy ~ tPicetipdlov4 zdifkova liSta pro:
- spoudtéci vystu

IN na zem ~ NF vystupy bicich nastroju
5 2) = spousténi IN/OUT jednotlivych
. TRIG (a 3; & Sr XA . ‘ .o
TRIG 3 g ét;ci impulsy a negované-ll spoudtéci impulsy; nastroju
I spou 548 . = vystupni impulsy pro ACCENT,
kladnd a zépornd spoustony v ~ 25 ms $ifka im- celé noty, &svriové noty
Sostndctinné 5 V impulsy (iroven TTL) T
low ' Napajeni proudem: sifové napsti 220 V/ 50 Hz
Y mono¢lanky 3x R6 (1,5 V), zajisténé proti
L NF (a 1) vytecCeni!

uzenn&ni pro NF vystupy neoo NC akumulatory

Prikon: 20 VA
41 DIGITAL (a O} 5 .
uzefhndéni pro spoustéci impulsy
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Vystupni napéti: 1 Vas (soudtovy sign&l MONO nevo vlevo

a vpravo)
Vystupni odpor: 1 kohm
Rozméry: 520 x 310 x 125 mm (bez kufru)
Véha: 6,5 kp (bez kufru)

Standardni p¥islulenstvi: kufr, 2 nf kabely, tPicetipdlova ko~
nektorova lista

Zylé.étni prisluSenstvis nozni tladitko (FOOT-TOUCH)

Vyhrazujeme si préavo na zmény ve smyslu technického pokroku!

Demusa VEB Klingenthaler Harmonikawerke
Volkseigener AuBenhandelsbetrieb .
der DDR DDR -~ 9650 Klingenthal

Demusa 9652 Klingenthol Betrieb des VEB Kombinat Musikinstrumente
LeninstraBe 133 Markneukirchen/Klingenthal

720307 H1/29/% 1000 Kr 328/87



